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Najczestsze btedy popetniane w projektach graficznych
1. STOSOWANIE EFEKTOW SPECJALNYCH W COREL DRAW

Przygotowujgc projekt w CorelDraw prosimy o ograniczenia w stosowaniu efektow jak soczewki (lens), cienie, czy
przezroczystosci. Elementy te bardzo czesto (cho¢ nie zawsze) rozbarwiajg sie nie tak jak byscie sobie tego zyczyli
czego efektem jest niezamierzony kolor cienia, "znikniecie" obrazu pod przezroczystoscig, a w skrajnych przypadkach
catkowite "rozsypanie" sie projektu.

Jesli jednak czesto korzystacie z efektow zawartych w CorelDraw to przed wystaniem pliku wszystkie obiekty z efektami
zamiencie na bitmape 300 DPI CMYK.

Przyktad 1.1. Efekt soczewki (lens)

widoczny na ekranie monitora prawdopodobny efekt wydruku

Przyktad 1.2. Efekt cienia (shadow)

widoczny na ekranie monitora prawdopodobny efekt wydruku

2. UMIESZCZANIE ZBYT BLISKO LINII CIECIA ISTOTNYCH ELEMENTOW PROJEKTU (TEKSTOW, LOGO ITP.)

Pamietaj o zrobieniu min. 3 mm (najlepiej 4 mm) marginesu od linii ciecia. Odsun wszystkie teksty, nie réb w tym
obrebie ramek, linii itp.

Przykfad 2. Umieszczanie istotnych elementéw zbyt blisko linii ciecia

— phszar druku linia ciecia

imie i nazwisko

imie i nazwiskd
stanowisko T

elementy umieszczone zbyt blisko moga zostac obciete
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3. BRAK TZW. "SPADOW" W PROJEKCIE

Jezeli w projekcie jest tto (jednolite lub obrazek) to pamietaj, aby wystawato poza obszar wizytéwki 2 mm z kazdej
strony - zréb tzw. spady.

Najczestsze btedy:

- tto przygotowane na réwno z linig ciecia bez spadéw,

- tlo przygotowane minimalnie poza linie ciecia (mniej niz 2 mm),

- tto przygotowane na spad wiecej niz 2 mm,

- pozostatosci w projekcie niewidocznych elementéw poza formatem pracy,

- elementy takie jak linie czy wypetnione ramki przygotowane na réwno z linig ciecia bez spadow,

- zamaskowanie wystajgcych czesci poza formatem projektu nie jest rozwigzaniem, elementy te trzeba odcigé.

Przyktad 3. Brak "spadow" w projekcie

obszar druku linia ciecia

imi¢ | nazwisko
stanowisko

imie i nazwisko
stanpwisko

w efekcie czes¢ grafiki zostanie obcieta, a z drugiej zostaje biaty margines

4. STOSOWANIE KOLOROW RGB LUB PANTONE

Korzystaj tylko z kolorow CMYK.
Kolory Pantone i RGB sg automatycznie konwertowane do CMYK-a po naswietlaniu. W zaleznosci od ustawionego
profilu konwersji moga sie one rézni¢ od oczekiwan tworcy.

Najczestsze btedy:

- zdjecia czy nawet caty projekt zrobiony w RGB rozbarwia sie inaczej niz te same elementy zamienione na CMYK.
Kolory zazwyczaj wychodzg szare, "brudnawe" i wyblakte.

- uzywanie sktadowych kolorow CMYK ponizej 5% w druku wychodzi bliskie 0%

Przyktad 4. Stosowanie koloréw RGB lub PANTONE

kolor RGB na ekranie monitora prawdopodobny efekt wydruku

- POLIGRAFIA - PROJEKTY - STRONY WWW - REKLAMA ZEWNETRZNA -



studio reklamy

‘ ADDo Zabrze ul. Grunwaldzka 18, tel./fax 032 278 65 13, tel. kom. 0 513 129 715

5. PRZESLANY DO NAS PROJEKT ZAWIERA TEKSTY NIEZMIENIONE NA KRZYWE

Przestanie projektu z tekstami niezmienionymi na krzywe powoduje zamiane czcionki tekstu na inng. W praktyce
oznacza to zupetne rozsypanie sie projektu.
Zawsze zamien wszystkie czcionki na krzywe (funkcja w CorelDraw Zamienh na krzywe lub Ctrl+ Q).

Przyktad 5. Teksty niezmienione na krzywe

widoczny na ekranie monitora mozliwy efekt wydruku

6. ZBYT MALA LUB ZA DUZA ROZDZIELCZOSC BITMAP

Jezeli zamieszczasz w projekcie obrazki bitowe typu TIF, JPG, pamietaj by miaty rozdzielczos¢ 300 DPI.
Wieksza rozdzielczo$¢ nie poprawi jakosci a tylko zwieksza wielkosc¢ pliku. Mniejsza rozdzielczo$¢ spowoduje
utrate jakosci.

Przyktad:

- zdjecia przygotowane w matych rozdzielczosciach np. 72 lub 100 DPI powodujg brak ostrosci i nieczytelnos¢
elementoéw na zdjeciach,

- zdjecia przygotowane w zbyt duzych rozdzielczosciach np. 1000 DPI nie wptywajg na poprawienie jako$ci
zdjecia a powodujg niepotrzebne zwiekszenie objetosci pliku co wigze sie z diugim czasem przesytania projektu
przez internet.

Przykfad 6. Zbyt mata rozdzielczo$¢ bitmap

widoczny na ekranie monitora efekt wydruku przy 72 DPI

7. PLIKI W FORMIE MAP BITOWYCH

Przygotowywanie plikéw w postaci map bitowych TIF dla niektérych jest wygodne, cho¢ przez nas nie
polecane. Jesli jednak tworzysz plik TIF, pamietaj by uwazac ze stosowaniem zbyt matych literek. Mozna tez
wtedy podwyzszy¢ rozdzielczos¢ do 600 DPI.
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