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Najczêstsze b³êdy pope³niane w projektach graficznych

1. STOSOWANIE EFEKTÓW SPECJALNYCH W COREL DRAW

Przygotowuj¹c projekt w CorelDraw prosimy o ograniczenia w stosowaniu efektów jak soczewki (lens), cienie, czy 
przezroczystoœci. Elementy te bardzo czêsto (choæ nie zawsze) rozbarwiaj¹ siê nie tak jak byœcie sobie tego ¿yczyli 
czego efektem jest niezamierzony kolor cienia, "znikniêcie" obrazu pod przezroczystoœci¹, a w skrajnych przypadkach 
ca³kowite "rozsypanie" siê projektu.

Jeœli jednak czêsto korzystacie z efektów zawartych w CorelDraw to przed wys³aniem pliku wszystkie obiekty z efektami 
zamieñcie na bitmapê 300 DPI CMYK.

Przyk³ad 1.1. Efekt soczewki (lens)

widoczny na ekranie monitora prawdopodobny efekt wydruku

Przyk³ad 1.2. Efekt cienia (shadow)

widoczny na ekranie monitora  prawdopodobny efekt wydruku

2. UMIESZCZANIE ZBYT BLISKO LINII CIÊCIA ISTOTNYCH ELEMENTÓW PROJEKTU (TEKSTÓW, LOGO ITP.)

Pamiêtaj o zrobieniu min. 3 mm (najlepiej 4 mm) marginesu od linii ciêcia. Odsuñ wszystkie teksty, nie rób w tym 
obrêbie ramek, linii itp.

Przyk³ad 2. Umieszczanie istotnych elementów zbyt blisko linii ciêcia

elementy umieszczone zbyt blisko mog¹ zostaæ obciête
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3. BRAK TZW. "SPADÓW" W PROJEKCIE

Je¿eli w projekcie jest t³o (jednolite lub obrazek) to pamiêtaj, aby wystawa³o poza obszar wizytówki 2 mm z ka¿dej 
strony - zrób tzw. spady.

Najczêstsze b³êdy:
- t³o przygotowane na równo z lini¹ ciêcia bez spadów,
- t³o przygotowane minimalnie poza liniê ciêcia (mniej ni¿ 2 mm),
- t³o przygotowane na spad wiêcej ni¿ 2 mm,
- pozosta³oœci w projekcie niewidocznych elementów poza formatem pracy,
- elementy takie jak linie czy wype³nione ramki przygotowane na równo z lini¹ ciêcia bez spadów,
- zamaskowanie wystaj¹cych czêœci poza formatem projektu nie jest rozwi¹zaniem, elementy te trzeba odci¹æ.

Przyk³ad 3. Brak "spadów" w projekcie

w efekcie czêœæ grafiki zostanie obciêta, a z drugiej zostaje bia³y margines

4. STOSOWANIE KOLORÓW RGB LUB PANTONE

Korzystaj tylko z kolorów CMYK.
Kolory Pantone i RGB s¹ automatycznie konwertowane do CMYK-a po naœwietlaniu. W zale¿noœci od ustawionego 
profilu konwersji mog¹ siê one ró¿niæ od oczekiwañ twórcy.

Najczêstsze b³êdy:
- zdjêcia czy nawet ca³y projekt zrobiony w RGB rozbarwia siê inaczej ni¿ te same elementy zamienione na CMYK. 
Kolory zazwyczaj wychodz¹ szare, "brudnawe" i wyblak³e.
- u¿ywanie sk³adowych kolorów CMYK poni¿ej 5% w druku wychodzi bliskie 0%

Przyk³ad 4. Stosowanie kolorów RGB lub PANTONE

kolor RGB na ekranie monitora  prawdopodobny efekt wydruku
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5. PRZES£ANY DO NAS PROJEKT ZAWIERA TEKSTY NIEZMIENIONE NA KRZYWE

Przes³anie projektu z tekstami niezmienionymi na krzywe powoduje zamianê czcionki tekstu na inn¹. W praktyce 
oznacza to zupe³ne rozsypanie siê projektu.
Zawsze zamieñ wszystkie czcionki na krzywe (funkcja w CorelDraw Zamieñ na krzywe lub Ctrl+ Q).

Przyk³ad 5. Teksty niezmienione na krzywe

6. ZBYT MA£A LUB ZA DU¯A ROZDZIELCZOŒÆ BITMAP

Je¿eli zamieszczasz w projekcie obrazki bitowe typu TIF, JPG, pamiêtaj by mia³y rozdzielczoœæ 300 DPI. 
Wiêksza rozdzielczoœæ nie poprawi jakoœci a tylko zwiêksza wielkoœæ pliku. Mniejsza rozdzielczoœæ spowoduje 
utratê jakoœci.

Przyk³ad:
- zdjêcia przygotowane w ma³ych rozdzielczoœciach np. 72 lub 100 DPI powoduj¹ brak ostroœci i nieczytelnoœæ 
elementów na zdjêciach,
- zdjêcia przygotowane w zbyt du¿ych rozdzielczoœciach np. 1000 DPI nie wp³ywaj¹ na poprawienie jakoœci 
zdjêcia a powoduj¹ niepotrzebne zwiêkszenie objêtoœci pliku co wi¹¿e siê z d³ugim czasem przesy³ania projektu 
przez internet.

Przyk³ad 6. Zbyt ma³a rozdzielczoœæ bitmap

widoczny na ekranie monitora  efekt wydruku przy 72 DPI

7. PLIKI W FORMIE MAP BITOWYCH

Przygotowywanie plików w postaci map bitowych TIF dla niektórych jest wygodne, choæ przez nas nie 
polecane. Jeœli jednak tworzysz plik TIF, pamiêtaj by uwa¿aæ ze stosowaniem zbyt ma³ych literek. Mo¿na te¿ 
wtedy podwy¿szyæ rozdzielczoœæ do 600 DPI.

widoczny na ekranie monitora  mo¿liwy efekt wydruku


